Игра 25 мая 2003 в Адищево 

Проснувшись сегодня утром и увидев за окном проливной дождь, я решил не ехать на игру. Кроме того, через час у меня заломило поясницу, и играть я бы всё равно не смог. Чувствуя определённое неудобство перед теми, кто всё-таки поехал сегодня в Осенцы, я решил искупить свою вину написанием рассказа о предыдущей игре в Адищево. Забегая вперёд, скажу, что в тот день я ВООБЩЕ НИКОГО не убил, и, тем не менее, считаю 25 мая самой лучшей нашей игрой на сегодняшний день (как так??? пейнтболисты, ау-у-у! :).

Преамбула

Ближе к середине мая поползли слухи о какой-то глобальной игре на неизвестном большинству игроков полигоне, а именно, на заброшенной ракетной базе в Адищево, в 40 минутах езды от Перми на электричке. На сайте СК были выложены невразумительные чёрно-белые фотографии каких-то трущоб, и началось обсуждение в стиле «а что нас ждёт». Организаторы игры, Гимли и Физбен, тщательно замалчивали все детали будущего действа :). Обстановка подогревалась ещё и тем фактом, что на игру были приглашены ребята из Екатеринбурга, что само по себе факт, заслуживающий внимания. Обсуждение сценария, ввиду отсутствия информации, постепенно заглохло само по себе.

Трансфер

Рано утром 25-го мая я встал, поел, одел пропитанный накануне средством от клещей камуфляж и, засыпая на ходу, отправился на вокзал, захватив помимо обычного набора повышенное количество еды и термос с чаем. По прибытии обнаружились Физбен, екатеринбуржцы в составе троих молодых людей и одной девушки, и ещё некоторое количество наших, попивавших чего-то из фляжки. Остальные уже сидели в электричке, и я не замедлил к ним присоединиться. За три минуты до отправления раздался звонок опаздывающего Чака, который выразился в том смысле, что «где этот #$% поезд, я уже здесь, #$% не уезжайте без меня» :). Вскоре Чак нашёл нас самостоятельно, и запрыгнул в вагон за минуту до отправления.

Наших в электричке было действительно много (31 человек, как позже выяснилось). Сорок с небольшим минут пролетели как один миг, и вот мы уже в Адищево. Путь в полтора километра шёл практически всё время в гору по размокшей просёлочной дороге, и все, кто был в кроссовках, пожалели об этом :). По прибытии мы остановились у ворот базы, и кто-то ушёл решать вопросы с охраной. Длилось это довольно долго, но до начала игры оставалось ещё два часа, и мы неспешно развлекались – брызгали друг на друга ядом «от клещей», кидали гранаты в болото, рассматривали «эмпэху» Лирика, кто-то переодевался.

Через полчаса вопросы с охраной были решены, и Гимли скомандовал построение. На построении было объявлено, что мы находимся на ракетной базе, где много всякого трухлявого железа, ям с ядовитой зелёной жидкостью, бездонных колодцев с ржавыми штырями по краям, колючей проволоки в траве и прочих ужасов постиндустриальной эпохи. В связи с этим всех призвали лазить по базе с осторожностью, напрасно не рисковать, и никакие красные кнопки без особой надобности не нажимать :). Выяснилось, что сценарий игры заранее известен не будет, и командиры команд получат по конверту с документами, который можно распечатать только в 12 часов. Затем произвели разделение народа на две команды – в одну попал Специальный корпус, в другую Саблезубые белки, свердловчане, и Кирк сотоварищи (Кирк, придумайте уже себе название). Всем раздали красные либо жёлтые повязки на руку, и команды выдвинулись каждая на свою базу.

База «жёлтых» (наша)

Наша спецкорпусовская база представляла собой здание с трубой, внутри имеющее один большой зал на два этажа. Всё захламлено, пыль, колючка в траве рядом, вокруг ещё несколько таких же полуразваленных строений. Здание единогласно было признано непригодным для нормальной игры, и, с согласия организаторов, мы подобрали себе другое строение метрах в двухстах. Два этажа, один вход, никакой грязи – играть можно. 

База «красных» (не наша)

База представляла собой бетонный ангар в форме цилиндра диаметром метра четыре, закрытый сверху земляной насыпью, поросшей с одной стороны растительностью, с одним входом. В радиусе пятидесяти метров было ещё несколько небольших строений, тут же переоборудованных «красными» в оборонительные укрепления.

Сценарий

Ровно в 12:00 наш командир, Марат (ау-у-у, Арчер! :), распечатал конверт. В нём оказались две карты местности, фотографии ключевых точек полигона без подписей, и текст задания. Итак, мы должны были установить большой флаг в здании базы, и два других на расстоянии не более 50 метров от него. В задачу входило выкрасть аналогичные флаги у противника и принести к себе, а также обнаружить на территории полигона места захоронения секретных документов, за что начислялись некие баллы. Маэстро тут же напилил палок для флагов, мы водрузили их в доступных для противника местах (так было условлено), определили, кому остаться на защите базы, и в составе штурмовой группы пошли искать «красных».

You’re in the army now

Описанное ниже весьма субъективно, так как я видел далеко не всё, происходившее в тот день на игре. Итак, минут десять мы пробирались по территории, зная лишь примерный азимут вражеской базы и не зная расстояние. В какой-то момент часть бойцов решила, что мы уже вышли за территорию боевых действий, тут же выяснилось, что карта потерялась, и мы стали пробираться наугад. Буквально через две минуты все наши сомнения рассеялись – послышался характерный “треск” электропневматики, все залегли в подлеске недалеко от дороги. Вот тут-то я и понял, что в лесу с “китаем” делать совершенно нечего. Все мои шарики падали недалеко от моего носа, совершенно не желая перелетать дорогу и попадать в противников, засевших на другой её стороне :). Тем не менее, нас было много (некоторые в тельняшках), и противник отступил в лес, а затем ушуршал по направлению к нашей базе.

Мы решили не ввязываться в бой, а найти вражеское логово, что удалось нам уже через несколько минут – мы вышли прямо на “красных” и засели в кустарнике. Бой “в лоб” был явно невыгоден, и я, не найдя особой поддержки среди своих, ушёл глубоко вправо, в обход с тыла. Через несколько минут, судя по звукам, у наших завязался бой, а я всё дальше углублялся в лес. 

Позади вражеской базы я обнаружил большой лог, заросший растительностью, по краю которого тихонько пробрался в тыл “красным”. Один раз часовой, видимо, услышал издаваемый мной шум, и подошёл посмотреть, но я залёг в лопухах и он меня не заметил, хотя стоял в нескольких метрах. Шаг за шагом я подбирался всё ближе, и, решившись подойти к базе вплотную, обнаружил четыре (!) ряда колючей проволоки, сквозь которую медленно пролез, проклиная свою беспокойную натуру. Как я уже говорил, один бок насыпи порос растительностью, по которой я мог бы подобраться к самому флагу. Как назло, все мои передвижения вызывали треск и шум, который не остался бы незамеченным. В замешательстве я просидел в кустах минут пять, и вдруг стал накрапывать дождик, под шелест которого я смог-таки достичь незамеченным густых зарослей на склоне бункера “красных”. В какой-то момент дождь перестал, и ваш покорный слуга бессильно просидел минут пятнадцать под маленькой ёлочкой, наблюдая в 10 метрах проходящего туда-сюда часового с красной повязкой на руке. И тут – о чудо! – разразился настоящий ливень, в шуме которого потонули все остальные звуки. По склону насыпи я продвинулся почти ко входу на базу и увидел красный флаг метрах в десяти от себя! У меня созрел план – выскочить и подстрелить часового, забрать флаг и дать дёру. Но часовой мог вскрикнуть, а я мог не попасть в него с первого раза из моего китайского спринга. И тут случилось второе чудо – порядком намокнув от ливня, он спустился с насыпи и ушёл внутрь базы, под флаг! Не веря своей удаче, дурея от адреналина, я выполз наверх, схватил флаг и тут же запрыгнул обратно в спасительные заросли. Меня не заметили! Пока не поднялся шум, я завернул флаг в свою чёрную маску, чтобы его не было видно в лесу за километр, и рванул обратным путём. С трудом соображая, ничего не видя в запотевших очках, теряя и одевая обратно кроссовки, я ломился бегом через мокрые джунгли Адищево, пока буквально не наткнулся на Гимли и Физбена. Они и сопроводили меня прямо до нашей базы. С момента выхода уже прошло больше двух часов, и вот я стою у себя на базе, насквозь промокший, замёрзший, грязный, уставший, и улыбаюсь до ушей. Эта игра сделала меня счастливым! :)

Затем в течение нескольких часов была беготня по лесу, перестрелки, мертвятник, флаги, засады, нападения, гранаты, оборона базы,                                 (впишите своё), пока я не устал окончательно. Затем я вооружился своим верным «Олимпусом» и пошёл фоткать последние полчаса игры. В пять всё закончилось, и мы стали собираться в обратный путь.

Победила дружба

По прибытии на станцию мы узнали, что «жёлтые» (то есть мы) победили со счётом 150:175, но без учёта убитых. Их решили не считать, так как во время игры некоторое время в мертвятнике не могли найти журнал, куда записывались все приходящие, и точных данных по убитым не было. Тем не менее, я уверен, что «красные» положили куда больше наших, чем мы их, и на самом деле счёт как минимум равный. Примерно с час мы обсуждали прошедшую игру, затем подошла электричка, и мы отчалили в Пермь.

Плюсы и минусы (субъективно):

+ самая масштабная из пермских страйкбольных игр

+ первая реально «неколбасная» война с определённой интригой и всякими спецзаданиями

+ невыдуманный антураж раздолбанной ракетной базы

+ большое количество достойных игроков, отсутствие «ботов»

+ антуражный ливень в середине игры и жаркое солнце до и после него

+ использованный точно по инструкции антиклещевой препарат не дал ни одному из этих тварей ни шанса
+ огромное чувство удовлетворения от упёртого мною флага и адреналин на неделю вперёд

- полная несостоятельность моего китайского пружинного оружия в лесу

- грязные раздолбанные кроссовки

- сильно сбитые ступни ног (болело три дня)

- неразбериха с секретными документами (их так никто и не нашёл, зато «Белки» по ошибке припёрли к себе на базу какой-то стенд вместо них :)

- кучи клещей на других игроках

- некоторая непонятка с подсчётом очков

В заключение хочется сказать огромное спасибо Гимли и Физбену, организовавшим всё это безумие, и всем приехавшим, особенно екатеринбуржцам. Им-то ещё от Перми домой ехать было :)

ВСЕМ СПАСИБО!

Мораль: Даёшь большое количество захватывающих игр!

(и, само собой, «покупайте приводы!» :)

